
Includes everything you need to edit youi 
home videos and create spectacular DVDs 

# Capture and edit your home videos 

# Author and burn custom DVD discs 
® Create personalized photo slideshows 

# Customize your DVD backgrounds and buttons 
O Transfer video from camcorder to DVD instantly 
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Contrat de licence utilisateur final pour logiciel ArcSoft 

VEUILLEZ LIRE ATTENTIVEMENT LES TERMES DU CONTRAT CI-DESSOUS. L'UTI LI SATI ON DU 
LOGICIEL FOURNI PAR ARCSOFT (defini ci-dessous) N'EST AUTORISEE OUE DANS LES 
CONDITIONS DEFINI ES PAR CE CONTRAT. SI VOUS N'ACCEPTEZ PAS LES TERMES DE CE 
CONRTAT, VEUILLEZ NE PAS UTILISER CE LOGICIEL. SI VOUS OBTENEZ CE LOGICIEL SOUS LA 
FORME D'UN CD SANS COPIE IMPRIMEE DE CE CONTRAT, ET OUE VOUS N'AVEZ PA EU 
L'OCCASION DE LIRE CE CONTRAT, VOUS POUVEZ AVOIR DROIT A UN REMBOURSEMENT DU 
PRIX D'ACHAT ORIGINAL (i) SI VOUS N'UTILISEZ PAS CE LOGICIEL, ET (ii) SI VOUS LE 
RETOURNEZAVEC UNE PREUVE D'ACHAT AU LIEU D'ACHAT ORIGINEL DANS LES 30 J OURS 
SUIVANT L'ACHAT OU AUTRES CONDITIONS REOUISES PAR LE DISTRIBUTEUR. 

1. Concession de licence La presente licence vous autorise a utiliser un exemplaire du Logiciel 
OU du Logiciel inclus dans ce coffret ou materiel sur un utilisateur unique (« Logiciel »). Chaque 
detenteur de licence logiciel est autorise a utiliser le programme sur un seul ordinateur a la fois. 
Le Logiciel est « utilise » lorsqu'il est telecharge, copie, cliarge en memoire ou installe sur le 
disque dur ou tout autre memoire permanente d'un ordinateur ou autre materiel. 

2. Limitations de la licence VOUS N'ETES PAS AUTORISE A LOUER, SOUS-LOUER, VENDRE, 
AFFECTER, PRETER OU TRANSFERER DE OUELOUE MANIERE OUE CE SOIT LE LOGICIEL OU 
TOUT DROIT OU OBLIGATION MENTIONNE PAR CE CONTRAT. Vous n'etes pas autorise a 
modifier, traduire, disassembler, decompiler, effectuer une analyse arriere (« reverse assemble ») 
ou quelque autre tentative que ce soit de : (i) desactiver, eviter, court-circuiter, retirer, rendre 
inoperant ou circonvenir de toute autre maniere le ou les dispositifs de protection du logiciel, y 
compris et sans limitation tout mecanisme utilise pour restreindre ou controler I'acces aux 
fonctionnalites du logiciel ; ou (ii) vous inspirer du code source ou de toute idee fondatrice, 
algorithmes, structure ou organisation du Logiciel (sous reserve que ces activites ne soient pas 
interdites d'apres les lois applicables). Cependant, vous pouvez transferer tous vos droits 
d'utilisation du Logiciel a une autre personne ou organisation, sous reserve que (a) les elements 
suivants soient egalement transferes : (i) ce Contrat, (ii) tout autre logiciel contenu dans le 

coffret d'origine le cas echeant, (iii) tout autre version originale ou mise a jour du Logiciel ; (b) 
aucune copie, y compris copie de secours ou copie installee sur votre ordinateur ou autre 
materiel en votre possession, ne soit en votre posession apres le transfert ; et que (c) la 
personne ou organisation visee par le transfert accepte tous les termes du present Contrat. En 
aucun cas vous ne pouvez transferer le Logiciel en tant que demonstration, version d'essai, ou 
tout autre etat interdit a la revente. Un contrat de license special est requis par ArcSoft dans le 
cas ou le programme est destine a etre installe sur un serveur ou un reseau dans le but unique 
d'etre distribue a d'autres ordinateurs. 

3. Copyright Le Logiciel ou Logiciel contenu dans cette botte ou ce materiel est protege par les 
lois americaines relatives aux droits d'auteur, par les traites internationaux et par toutes les 
autres lois applicables. Par consequent, vous devez traiter ce Logiciel comme tout autre element 
protege par les droits d'auteur (par exemple, livres et enregistrements musicaux). La presente 
licence ne vous permet pas de preter ou de louer le logiciel et vous n'etes pas autorise a 
effectuer des copies de la documentation ecrite qui accompagne eventuellement le logiciel. 

4. Propriete Les droits de propriete, titre, et tout autre droit de propriete intellectuelle 
concernant ce Logiciel et toute documentation eventuellement jointe, ainsi que toute copie ou 
extrait des susdits, restent la propriete unique et exclusive de ArcSoft et/ou de ses concedants de 
licence tiers. Vous consentez a vous conformer aux lois de copyright et toute autre loi applicable. 
Vous reconaissez que le Logiciel contient des informations confidentielles et secrets industriels de 
ArcSoft et/ou de ses concedants de licence tiers. 
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5. Avis de non-responsibilite concernant la garantie LE LOGICIEL VOUS EST FOURNI EN L'ETAT. 
AUCUNE GARANTIE, EXPRESSE OU IMPLICITE, N'EST FAITE CONCERNANT CE LOGICIEL, Y 
COMPRIS MAIS SANS S'Y LI MITER, TOUTES GARANTIES IMPLICITES CONCERNANT LA 
COMMERCIALISATION ET L'ADEOUATION DE CE MATERIEL A UN USAGE PARTI CULIER ET 
GARANTIES DE DE RESPECT DES DROITS DE PROPRIETES I NTELLECTUELLES. ARCOSFT 
DECLINE SPECIFIOUEMENT TOUTE GARANTIE NON EXPLICITEMENT DECLAREE DANS LE 
PRESENT DOCUMENT. VOUS ASSUMEZ PLEINEMENT TOUT RISOUE LIE A LA OUALITE OU 
PERFORMANCE DU LOGICIEL. DANS LE CAS OU LE LOGICIEL SE REVELE DEFECTUEUX, VOUS 
ETES SEUL RESPONSABLE DES COOTS DE MAINTENANCE, REPARATION OU CORRECTION 
NECESSAIRES. CERTAINS ETATS N'AUTORISENT PAS L'EXCLUSION DES GARANTIES 
IMPLICITES, L'EXCLUSION CI-DESSUS PEUT EN CONSEOUENCE NE PAS VOUS ETRE APPLICABLE. 
CETTE GARANTIE VOUS DONNE DES DROITS LEGAUX SPECIFIOUES, ET IL EST POSSIBLE OUE 
VOUS BENEFICIEZ D'AUTRES DROITS OUI VARIENT D'UN ETAT (AMERICAIN) A L'AUTRE. LES 
TERMES DE CE CONTRAT ET LA RESPONSABI LITE ENTIERE D'ARCSOFT CONSTITUENT VOTRE 
UNIOUE RECOUPS. 

6. Absence de responsabilite pour les dommages indirects VOUS CONSENTEZ A CE OU'EN 
AUCUN CAS, ARCSOFT OU L'UN DE SES AGENTS NE SOIENT TENUS RESPONSABLES DE TOUTE 
PERTE DE PROFITS ANTICIPES, PERTE DE DONNEES, PERTE D'UTILISATION, INTERRUPTION 
DES OPERATIONS, COOT DE COUVERTURE OU TOUT AUTRE DAMAGE OUE CE SOIT RESULTANT 
DE L'INCAPACITE A UTILISER LE LOGICIEL, OUELOU'EN SOIT LA CAUSE ET LA 
RESPONSABILITE SUPPOSEE (OUE CE SOIT POUR VIOLATION DE CONTRAT, DELIT CIVIL OU 
AUTRE Y COMPRIS NEGLIGENCE), MEME SI ARCSOFT A ETE AVISE DE LA POSSIBILITE DE TELS 
DOMMAGES. EN AUCUN CAS ARCOSFT NE SERA RESPONSABLE VIS-A-VIS DE VOUS POUR UN 
MONTANT SUPERIEUR AU PRIX PAYE POUR L'UTI LI SATI ON LES LIMITATIONS PRECEDENTS 
S'APPLIOUENT DANS LA LI MITE PERMISE PAR LES LOIS APPLI CABLES DANS VOTRE 

JURI DICTION. 

7. Export Vous ne pouvez exporter ou re-exporter le produit incluant le Logiciel sans habilitation 
appropriee du gouvernement americain ou etranger. 

8. Restriction de droits du Gouvernement americain Si vous etes partie d'une unite ou agence 
du gouvernement americain, le Logiciel et la documentation correspondante sont consideres 

« logiciel informatique commerciel » et « documentation de logiciel informatique commercial » 
respectivement, suivant les sections DEAR 227.7202 et FAR 12.212(b). Toute utilisation, 
modification, reproduction, mise en circulation ou affichage du Logiciel et/ou de la documentation 
correspondante par le gouvernement des Etats-Unis n'est gouverne que par les termes de ce 
Contrat et sera interdite sauf dans les conditions expressement permises par les termes de ce 
Contrat. Toute specification technique fournie non couverte par les provisions ci-dessus est 
consideree « element technique commercial » d'apres la section DEAR 227.7015(a). Toute 
utilisation, modification, reproduction, mise en circulation, affichage ou revelation de telles 
specification technique est regie par les termes de la section DEAR 227.7015(b). 

9. Resiliation CE CONTRAT ENTRE EN VI GUEUR DES L'l NSTALLATI ON DU LOGI CI EL ET PREND 
FIN DES OUE L'UNE DES SITUATIONS SUIVANTES SE PRODUIT : (i) NON-RESPECT DE VOTRE 
PART DE TOUT TERME DE CE CONTRAT ; OU (ii) RETOUR, DESTRUCTION OU SUPPRESSION DE 
TOUTES LES COPIES DU LOGICIEL EN VOTRE POSSESSION. Les droits d'ArcSoft et vos 
obligations continuent a s'exercer apres la resiliation de ce Contrat. 

10. Activites a haut risque Ce Logiciel n'est pas insensible aux defaillances et n'est pas congu ni 
destine pour une utilisation dans des environnements dangereux demandant des performances a 
tolerance de panne, ni dans aucune application ou une panne du Logiciel peut mener directement 
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a la mort ou aux blessures de personnes, ni a des dommages physiques ou des dommages a la 
propriete (collectivement deslgnes par « Activites a haut risque »). ARCSOFT DECLINE 
EXPLICITEMENT TOUTE GARANTIE EXPRESSE OU I MRU CITE CONCERNANT DES ACTIVITES A 
HAUT RISQUE. 

11. Loi applicable et juridiction Ce contrat sera regi et interprete suivant les lois de I'etat de 
Californie et des Etats-Unis suivants les accords dont cet etat est partie, et sera arbitre 
entierement en Californie, quels que soient les conflits eventuels avec les provisions legales de 
cet etat, et les parties excluent explicitement Tapplication de la Convention des Nations Unies sur 
les contrats de vente Internationale de marchandises. Chaque partie s'engage a se soumettre a 
la juridiction exclusive des cours de justice californiennes et federales du comte de Santa Clara 
ou les proces ou actions en justice doivent avoir lieu. 
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- CONFIGURATION MINIMALE - 

• Windows 98SE/ME/2000/XP (Windows 2000/XP conseille) 

• Pentium III 800 MHz ou superieur (Pentium 4 a 1.6 GHz ou superieur conseille) 

• 500 Mo d'espace libre sur le disque dur pour rinstaiiation du logiciel 

• 4 Go ou plus d'espace libre sur le disque dur pour la capture et I'edition de video 

• 128 Mo de RAM (512 Mo de RAM DDR conseilles) 

• Ecrancouleur 16 bit en 1024 x 768 

• DirectX version 9 

• Lecteur Windows Media v9 conseille 

• Disque dur a 7200 tours/min conseille 

Remarque: une heure de video occupe 13 Go sur le disque dur. 



-2- 



ARCSOFT SHOWBIZ DVD 2.1 



- INTRODUCTION - 

Bienvenue ! Etes-vous pret(e) a apprendre comment capturer, retoucher et enregistrer de la video sur DVD a 
partir de votre ordinateur ? Bien ! Nous vous presenterons dans ce manuel les trois principales etapes permettant 
d'assembleretde partagervos videos personnelles. 

N'oubliez pas de consulter le fichier d'aide integre : il contient la description de tous les boutons etcommandes du 
logiciel. Nous allons dans ce manuel expliquer pas a pas les procedures de capture de video, de retouciie et 
d'enregistrement. Ces etapes ne necessitent pas forcement de donner une description de cliaque commande, 
mais vous pouvez garder le ficliier d'aide ouvert a tout moment lorsque vous travaillez sur un projet. 

Clioisissez la section du manuel qui vous interesse IVous pouvez egalementnaviguera I'aide des liens en haut 
de chaque page. 

• Capture de video 

• Edition et montage d'extraits video 

• Creation d'un film sur DVD 
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- CAPTURE DE VIDEO - 

La premiere chose a faire avant de travailler sur un film est de transferer de la video de votre camescope (ou tout 
autre appareil video) vers votre ordinateur, Nous avons rendu cette etape plus facile. Void la marche a suivre. 
Nous allons dans cette demonstration recuperer de la video a partir d'un camescope numerique (DV) : 

1, Branchez votre camescope a I'ordinateur, puis allumez ce dernier, 

2, Lancez le programme. A partir de I'Assistantapparaissantau demarrage, choisissez « Capturer ou editer 
de la video » 

3, Dans I'ecran suivant, choisissez I'option « Capturer » dans le coin superieur gauche. 

Une fois le module de capture ouvert, vous verrez apparaitre des boutons de navigation permettantde vous 
deplacer dans la video provenant de votre camescope : 



Peripherique 



Peripherique DV 



Commandes de camescope Q Desactiverle son 

if -M I « I II I ■ ^ 



h min s im 
00 : 06 Ml : 19 ] 



Mode 



Mode magnetoscope 



Utilisez ces boutons pour positionner la video a I'instant a partir duquel vous souhaitez commencer 
I'enregistrement. Lorsque vous avez termine, cliquez sur le bouton Enregistrer (en rouge) au-dessous de la 
fenetre de previsualisation. Vous pouvez maintenant definir les parametres du fichier ainsi recupere : 



rJom de fichier 



C:\My Do:uments\My Captured Video 



Ouvrir 



Format 



Fichier DVD (*.mpg) 



Parametres 



P Fixer la duree de capturer 



r?j Ajouter a I'album 



h m[n s 



Tiger Cruise 



Choisissez le nom du fichier et le dossier de destination. 

C hoisissez le type de fichier. S i vous avez llntention d'enregistrer cette video sur DVD, choisissez le type 
de fichier DVD (MPEG-2). 

Vous pouvez egalemententrer la duree de capture (facultatif). Utilisez cette option si la video esttres 
longue et que vous ne souhaitez en capturer qu'une petite partie. 

Vous choisirez pratiquementa chaque fois d'enregistrer le fichier capture dans un album. Si vous avez 
llntention de faire toute modification ou retouche que ce soit a la video, celle-ci doit se trouver dans un 
album. Vous en apprendrez plus sur les albums dans la section consacree a I'edition de video. 
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- EDITION ET MONTAGE D'EXTRAITS VIDEO - 

Les possibilites de retouche et d'edition sont tellement nombreuses qu'il est difficile de suivre une procedure 
particuliere pas a pas. Nous vous presenterons a la place les bases de la creation d'un clip video personnalise. 
C 'est dans cette section que le logiciel prend toute son ampleur : vous pouvez y exprimertoute votre creativite en 
concevant des videos uniques et d'aspect professionnel. N'oubliez pas d'utiliser ce guide ainsi que le fichier 
d'aide integre. Le fichier d'aide detaille les fonctions de chaque bouton et de chaque option. 

VUE D'ENSEMBLE 

Un clip video estcree en ajoutantdu contenu (videos existantes, photos, pistes audio)a un gabaritappele Table 
de montage. La table de storyboard peutegalementetre designee sous le terme « plan de montage ». Elle sert 
de contenant pour la creation de votre film. La table de storyboard et le plan de montage constituent deux vues 
differentes d'une meme entite. Vous pouvez ajouter des images fixes, de la video et des effets de transition a 
partir de la table de montage. En plus de ces elements, vous pouvez egalement ajouter du son, du texte etdes 
effets speciaux a partir du Plan de montage. 

Comme vous le voyez, vous n'etes pas limite a des images, a des extraits video ou a de la musique. Vous pouvez 
egalement ajouter des effets de transition entre chaque composant que vous ajoutez : par exemple, un effet de 
fondu entre deux scenes, entre autres effets. Vous pouvez ajouter du texte defilantautomatiquement, pourle titre 
ou pour le generique. Lorsque vous avez termine, votre video peut etre enregistree comme un chapitre sur le 
DVD final. 
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La Table de Storyboard affiche des images fixes, des extraits video et des effets de transition. 



«n;»n tmjr.ig «pi:Ein k91«» 




Le Plan de montage affiche des images fixes, des videos, des effets de transition, du texte, des sons, etdes 

effets speciaux. 

Si vous voulez creer une video simple a partir de petits extraits video et d'images fixes, utilisez la Table de 
montage. Si vous souhaitez ajouter des pistes audio supplementaires, des effets speciaux ou du texte, vous 
aurez besoin du Plan de montage. C'esten forgeantque Ton devientforgeron ! Utilisez les fichiers d'exemple 
fournis pour essayer les differentes options du Plan de montage. 
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Lorsque votre video finale est compilee, tout son contenu est rassemble en une seule video. Celle-ci contiendra 
chaque extrait video etchaque image que vous avez ajoutes. 

L'essentiel des options disponibles se situe dans la partie superieure de I'ecran, divisee en differents onglets : 
MATERIEL, TEXTE, TRANSITIONS, EFFETS, et EXPORTER (ce dernier peut ne pas apparaitre jusqu'a ce que 
vous ayez commence a travailler sur votre video). 

Tous les fichiers multimedias que vous utiliserez proviennentd'« albums ». Avantde continuer, vous aurez besoin 
d'en savoir un peu plus sur les albums et leur fonction. 

ALBUMS 

Avantde pouvoirajouter des fichiers a la Table de montage ou au Plan de montage, vous devez d'abord creerun 
album. Les albums contiennent en fait des raccourcis vers des fichiers enregistres sur votre ordinateur. S i vous 
arrivez a maitriser la notion d'album (ce n'estpas si difficile), vous aurez une bonne longueur d'avance. Pensez 
au contenu d'un album comme a des raccourcis sur le bureau ou dans la barre des taches. Les icones sur 
lesquelles vous cliquez ne sontpas reellementdes icones de programme, ce sontsimplementdes raccourcis, II 
en va de meme avec les albums. Ceux-ci contiennent des raccourcis vers des images, de la musique etdes 
videos. Des exemples d'albums sontfournis avec le logiciel. 




Vous pouvez creer plusieurs albums, en leurdonnantchacun un nom different. Parexemple, vous pouvezcreer 
un album pourvos photos de vacances, un autre pour vos photos de famille, etc. Bien entendu, vous devez 
connaitre I'emplacementdes photos, videos etsons que vous souhaitez inclure dans I'album. 

Pour creer un nouvel album : 

1. Assurez-vous que vous etes bien sous I'onglet « Materiel ». A partirdu menu deroulant, choisissez 
« Nouvel album ». 
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2, Saisissez le nom du nouvel album, II suffit de cliquer sur le nom existant et de le remplacer, 



3. Cliquez a I'endroit indique pour parcourir votre ordinateur et rechercher des fichiers a ajouter a I'album, 
Vous pouvez ajouter des images fixes, des extraits video et des pistes audio. 



4jeiiEc»' del 



4, Au besoin, vous pourrez toujours ajouter d'autres fichiers ulterieurement, a I'aide du bouton Ajouter. 




Lorsque votre album estpret, vous pouvez ajouter du contenu a la Table de montage ou au Plan de montage. 
Souvenez-vous que les miniatures affichees dans I'album ne sontque des liens vers les fichiers reels sur votre 
ordinateur. S i vous supprimez, renommez ou deplacez les fichiers reels vers lesquels les liens pointent, vous ne 
pourrez plus les utiliser dans vos projets a partir de leurs miniatures. N'oubliez pas non plus que vous pouvez 
creer plus d'un album. Organisez vos fichiers multimedias de maniere a ce qu'ils soientfaciles a localiser lorsque 
vous creez des films. 

AJ OUT DE CONTENU A LA TABLE DE MONTAGE 

Une fois vos albums prets, vous pouvez ajouter du contenu a la Table de montage et commencer a assembler 
votre video. Regardons la Table de montage vide d'un peu plus pres : 
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Vous remarquerez que la Table de montage comporte 
plusieurs emplacements carres. Ces emplacements 
peuvent accueillir des images fixes et des videos. Les 
carres plus petits situes entre sont reserves aux 
transitions. Les transitions sont des effets visuels qui se 
produisentlorsque la video passe d'un element a un 
autre. Lorsque votre video finale estcompilee, tous les 
elements de la table de montage sontrassembles en un 
seul fichier video. L'image suivante illustre I'ajout d'une 
image fixe ou de video a la Table de montage : 




Vous pouvez soit suivre la methode ci-dessus (en selectionnant la miniature a ajouter, puis en cliquant sur la 
fleche « Ajouter»), soitdouble-cliquersuria miniature, ou encore utiliserle glisser-deposerpouramenerTelement 
souhaite sur un emplacement libre de la Table de montage. 

Cliquez sur I'onglet* Transitions ». Choisissez la transition qui vous convient, puis ajoutez-la avantou apres toute 
photo ou video. ASTUCE : Vous pouvez ajouter rapidementetfacilementdes transitions a votre video en cliquant 
avec le bouton droit sur la Table de montage et en choisissant d'utiliser des transitions aleatoires. Le logiciel 
ajoutera alors automatiquementdes transitions a tous les emplacements libres de la Table de montage. 

Lorsque vous avez termine d'ajouterdu contenu, votre Table de montage aura une allure similaire a la suivante : 




Souvenez-vous, les grands emplacements carres represententdes images fixes ou des extraits video. Les 
emplacements plus petits situes entre represententdes transitions. 

ENREGISTREZ VOTRE TRAVAIL ! 

II est maintenant temps d'enregistrer votre projetsi ce n'estdeja fait. N'oubliez pas d'enregistrer regulierement 
votre travail ! II n'y a rien de pire qu'un plantage de votre ordinateur vous faisant perdre tout votre travail. Dans le 
menu « Fichier », selectionnez « Enregistrer le projet». Nommez votre projetet souvenez-vous de I'endroitou 
vous choisissez de I'enregistrer. Tout votre travail sur la Table ou le Plan de montage sera enregistre, etpourra 
etre Integra lementretrouve la prochaine fois que vous ouvrirez le fichier. 
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PREVISUALISATION DE VOTRE VIDEO 



Vous avez maintenantdes fichiers interessants sur 
votre Table de montage. Tres bien ! Ces etapes 
intermediaires sontimportantes. Meme si vous 
rencontrez des difficultes au debut, il n'y a pas 
besoin d'une grande expertise technique pour arriver 
a maitriser les concepts etavec la pratique, vous y 
arriverez rapidement, Vous serez peut-etre le 
prochain Spielberg ou le prochain Chaplin, Notre 
video a desormais I'allure suivante : 




Le « Moniteur » (lecteur) contientdes boutons standard permettantd'avancerou de reculerdans la video, ou d'en 
afficher un intervalle particulier, Pour previsualiser I'lntegralite de la video, cliquez sur « Projet integral ». Cliquez 
ensuite sur « Lecture » : tout le contenu sur lequel vous avez travaille s'anime alors dans la fenetre de 
previsualisation, Si vous souhaitez n'afficherqu'une partie de la video, cliquez sur« Elementactif », Cliquez 
ensuite sur I'onglet de la table de montage que vous voulez previsualiser, puis sur « Lecture » pour previsualiser 
la partie choisie. 

Votre video n'a pas toute I'allure que vous auriez aime ? Nous ne faisons que commencer, Vous pouvez encore 
organiser et modifier le contenu de la video, ajouterdes effets speciaux, etplus encore. Detendez-vous, prenez 
une pause. Les sections suivantes vous montreront comment organiser le contenu de la Table de montage, 
retoucher des photos et des videos, et utiliser le Plan de montage pour ajouter du son, du texte etdes effets 
speciaux. 

MODIFICATION DU CONTENU DE LA TABLE DE MONTAGE 

J usqu'ici, nous nous sommes concentres surl'ajoutde contenu. Cependant, c'estia maniere dontvous organisez 
ce contenu qui donne a la video son caractere unique et reussi. Lorsque vous utilisez la Table de montage, 
j'organisation des elements est tres facile. Les differents elements sont bien separes et il est facile de les 
distinguer. Le Plan de montage (« Timeline ») offre une vue plus complexe, rendantTorganisation des elements 
plus compliquee. 

MODIFICATION DE L'ORDRE DES PHOTOS ET VIDEOS 

Vous pouvez rearranger les photos et les videos sur la Table de montage en cliquant sur n'importe quelle 
miniature puis en la faisantglisser vers le nouvel emplacement. C'estaussi simple que ga. 

PERMUTATION DES TRANSITIONS 

La modification de I'ordre des transitions est un peu differente. Lorsque vous faites glisser une transition par- 
dessus une autre, celle que vous avez deplacee remplace celle sur laquelle elle estdeposee. Les transitions ne 
sont pas decalees, I'ancienne estsimplementremplacee paria nouvelle. N'oubliez pas d'enregistrer votre projet! 
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EDITION D'IMAGES FIXES - AFFICHAGE DE L'HEURE, COULEURS, ETC. 

Vous avez peut-etre remarque que lorsque vous previsualisez votre video, les images fixes sontaffichees 
pendant un certain temps avantque la video ne passe a I'elementsuivantsuria Table de montage. Vous pouvez 
controlerce delai, etce individuellementpourchaque photo. II suffitde cliquersuria photo souhaitee sur la Table 
de montage, puis de modifier la duree affichee a gauche de la zone de previsualisation. 

Vous pouvez preciser la duree en heures, 
minutes et/ou secondes pendant lesquelles la 
photo doitrestera I'ecran. Vous pouvez regler 
ce delai pour chaque photo. 
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Si vous souhaitez utiliser une duree 
d'affichage identique pourtoutes les images, 
cliquez avec le bouton droit sur la miniature 
que vous venez de modifier, puis choisissez 
I'option correspondante. 

Observez I'illustration ci-dessus. Vous remarquerez que des curseurs permettantde regler la luminosite, le 
contraste, etc. sont presents. Ajustez-les comme vous le desirez pour ameliorer la photo. Vous pouvez voir le 
resultat de vos modifications en regardant la photo dans le Moniteur. Vous pouvez a tout moment cliquer sur le 
bouton « Retablir» pour annuler les modifications effectuees (les curseurs retournerontalors a leur position 
centrale pardefaut). 



Vous remarquerez egalementque les photos proposentune option « Panoramique etzoom ». 
reviendrons plus tard, lors de la creation de diaporamas. 

EDITION ET RECADRAGE D'EXTRAITS VIDEO 



Nous y 



Lorsque vous cliquez sur un extrait 
video sur la table de montage, des 
options similaires a celles affichees 
pour les photos apparaissent. En 
plus du controle sur les couleurs de 
la video, vous pouvez egalement 
regler le volume et la vitesse de 
lecture. 
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Le volume de certains extraits video peutparfois etre trop fort par rapport au reste de la bande son de votre film. 
Dans ce cas, ajustez le volume en faisantglisserle curseurde reglage du volume vers la gauche. Si vous voulez 
que le son soit tout simplement coupe, cochez la case correspondante. 

Un reglage amusantestcelui du controle de la vitesse de lecture. Accelerez la vitesse de lecture pourcreerdes 
videos comiques de votre famille courantdans la maison, ou ralentissez-la pourobtenirdes effets de ralentis tels 
que ceux utilises dans les films ces dernieres annees. 
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Si votre video estun peu trap longue ou contientdes segments que vous ne desirez pas inclure, vous pouvez 
redefinir son debut et sa fin en un rien de temps. Observez la video dans le Moniteur, Vous remarquerez la 
presence de marqueurs verts et roses. Ceux-ci vous permettent de modifier I'instant de debut et de fin de la video. 
II suffit de cliquer sur ces marqueurs et de les deplacer. Vous pouvez egalement deplacer le compteur jusqu'a 
j'endroitsouhaite, puis cliquez sur le bouton de recadrage (les ciseaux roses et verts). Enregistrez votre projet ! 

REGLAGES DE SON POUR LE PROJ ET 



Lorsque vous visualisez I'lntegralite de 
votre projet, vous pouvez modifier les 
reglages d'ensemble pour le son des 
pistes audio et video. 




PLAN DE MONTAGE ET MODIFICATIONS AVANCEES 

Vous en avez appris beaucoup dans les chapitres precedents. Vous savez a present comment ajouter des 
images fixes, des extraits video et des transitions a la table de montage. Vous savez que lorsque vous compilerez 
votre video, I'ensemble des elements de la Table de montage sera rassemble pour former un seul fichier. Vous 
savez egalement comment ameliorer vos images fixes et modifier le debut et/ou la fin d'extraits video. Ajoutons 
maintenant une bande son, des effets speciaux et du texte a votre video. Pour ce faire, nous allons devoir laisser 
de cote la Table de montage et utiliser le Plan de montage, qui est legerement plus complexe. 



Piste de texl 
Piste video 

Piste audio 
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Comme vous le savez deja, le Plan de montage affiche les memes informations que la Table de montage, ainsi 
que des informations supplementaires. Ceci peut paraitre un peu confus de prime abord, mais les choses 
s'eclairciront lorsque vous en saurez plus sur le Plan de montage. Ce dernier est divise en differentes pistes. Ces 
pistes sont les suivantes : texte, video, son 1 etson 2. Vous I'aurez devine, la piste Texte vous permetd'ajouter 
des effets de texte. La piste video permetd'ajouter des images fixes, des transitions, etdes extraits video. La 
piste video possede egalement une section affichant toute bande son eventuelle d'une video. Les deux pistes 
audio permettent d'ajouter des fichiers son. Deux pistes differentes sont proposees, afin que vous puissiez 
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superposer plusieurs fichiers son, Vous pouvez par exemple ajouter une musique de fond permanente tout en 
superposant un commentaire vocal ou des effets sonores particuliers. 

AJ OUT DE SON 

L'ajoutde son au Plan de montage fonctionne exactementde la meme maniere que I'ajoutd'images fixes, de 
videos etde transitions. Double-cliquez sur un son de votre choix dans n'importe lequel des albums. Vous pouvez 
deplacer des sons entre les deux pistes son. II suffit d'utiliser le glisser-deposer pour les amener a I'endroitchoisi. 

RECADRAGE DES SONS 

Si vous avez ajoute une chanson tres longue ou que vous souhaitez n'inclure qu'un seul coupletou qu'une seule 
phrase, vous pouvez modifier I'instant de debut et de fin de I'extrait sonore comme vous le feriez pour un extrait 
video. Vous pouvez egalementcliquersurle bord correspondantdu fichierdans le Plan de montage puis lefaire 
glisser jusqu'au point de depart/fin souhaite. Cette technique marche egalement pour la piste video. 




m 

T 
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AJOUT D'EFFETS DE TEXTE 

Vous pouvez sans probleme ajouter d u texte defilantautomatiquementdans vos videos. Vous avez egalementle 
choix entre de nombreux effets pour votre texte. Commencez par cliquer sur I'onglet Texte. 

Commencez parchoisir le style du texte. Deux categories sontdisponibles : « Simple » et« Fantaisie ». Cliquez 
simplementsurle style souhaite, puis faites glisser le style de texte desire vers le Plan de montage. Une nouvelle 
fenetre apparaitalors, vous permettantde saisirdu texte, de modifier la police de caracteres, etc. 
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II suffit de double-cliquer dans la zone de texte et de modifier le texte qui s'y trouve. Vous pouvez changer de 
style de texte en en choisissantun autre dans la partie droite de I'ecran, Vous pouvez ajouterd'autres elements 
de texte en cliquant a n'importe quel endroit situe en dehors de la zone de texte existante. Vous pouvez utiliser 
des styles et polices de caracteres differents pour chaque element de texte. La case a cocher Defilement et les 
boutons correspondants vous permettent d'animer le texte. Lorsque vous etes satisfaitdu texte, cliquez surOK. 
Vous pouvez ensuite ajouterou modifier un effetde texte. Choisissez la categorie de texte souhaitee, puisfaites 
glisser I'effet directementsur I'un des effets d'un cote ou de I'autre du texte venant d'etre ajoute au Plan de 
montage. Vous pouvez utiliser un effet different pour I'apparition et pour la disparition du texte. Voici un exemple 
de Plan de montage comportantun effetde texte ajoute : 




Le texte et les effets qui lui sont lies peuvent tous deux etre modifies. II suffit de cliquer sur I'element desire et 
d'examiner les options qui apparaissent. Vous pouvez egalement regler le delai d'affichage du texte. Suivant 
I'effet, vous pouvez egalement regler des parametres supplementaires. Par exemple, pour un effet avec 
mouvement, vous pouvez choisir la direction dans laquelle le texte se deplace. Au fait, avez-vous enregistre votre 
projet? 

AJOUT D'EFFETS SPECIAUX 

Cliquez sur I'onglet Effet pour afficher des effets amusants etinhabituels. Les effets peuvent etre ajoutes a 
certains elements de la piste video. Vous pouvez modifier la duree de I'effet en cliquant sur les bords et en les 
faisant glisser. Vous remarquerez que les effets sont ajoutes a des elements individuels de la piste video. Vous 
ne pouvez pas, par exemple, etirer un effet pour qu'il englobe deux images. Vous devrez ajouter cet effet a 
chacune des images. Les elements de la table de montage auxquels des effets sontrattaches possedentune 
petite icone d'etoile. 



TV 
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EXPORT DE LA SEQUENCE VIDEO 

Votre video doit maintenant avoir une bonne allure. Sice n'estpas le cas, ce n'estpas grave -on ne devientpas 
un grand producteur en une journee. Vous savez a present comment creer une video. II ne vous reste qu'a vous 
habituer aux outils, a decouvrir vos propres techniques et astuces, et a rassembler des fichiers multimedias 
interessants. Avantd'« exporter » votre video, enregistrez votre projetetprevisualisez-le dans le 
Moniteur. Cliquez ensuite sur I'onglet Exporter. 



OPTIONS 




Nous allons voir comment creer une video que vous pouvez enregistrer sur DVD. Choisissez done « Fichier 
DVD » dans la liste deroulante. Vous pouvez choisir entre divers formats de fichier, et modifier les parametres 
propres a chacun. Utilisons les reglages par defaut pour cet exemple. Assurez-vous d'enregistrer le film en tant 
que fichier DVD (MPEG-2) sur votre disque dur, puis cliquez sur Demarrer. Un dialogue d'enregistrement 
standard apparait. 



Enregistrer sous 








Enregistrer dans : 


n Mes videos 
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Norn du fichier : 
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Enregistrer | 










Type : 
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Annuler 




^^^jouter a I'album 
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Saisissez un nom de fichier pour votre video, etenregistrez-la a un endroitdontvous vous souviendrez. TRES 
IMPORTANT : Cochez la case « Ajouter a I'album » puis selectionnez I'album dans lequel le fichier enregistre 
sera ajoute. Ce n'est pas absolument crucial, mais si vous voulez utiliser cette video pour creer un DVD, elle 
devra se trouver dans un album. 

Voila ! Vous avez termine. Detendez-vous pendant que votre video est compilee et enregistree. Offrez-vous un 
repos bien merite ! Une fois que I'enregistrement est termine, vous pouvez ajouter la video a un projetDVD ou 
VCD dans la section Creer. 
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TROP D'INFORMATIONS ? 

Oui, ShowBiz peutsemblercomplexe, mais cela provientde la liberte de creation qu'il vous donne. Le butde ce 
manuel estsimplementde vous orienterdans la bonne direction etdecomprendre les principes fondamentauxde 
creation. Une fois ceux-ci maitrises, il reste encore de nombreuses possibilites. Utilisez les fichiers d'exemple 
pour creer vos propres videos d'exemple. Cliquez PARTOUT a I'aide des boutons gauche et droit de la souris 
pourdecouvrirtoutes les options disponibles. Gardeztoujourslefichierd'aideouvertafin de pouvoirrechercher 
les definitions de chaque bouton etde chaque commande. 

Commencez par creer des videos simples. Assemblez quelq ues images avec un ou deux extraits video existants. 
Ajoutez quelques transitions de maniere a ce que I'ensemble ne soit pas trop ennuyeux. Limitez-vous a la vue 
Table de montage jusqu'a ce que vous la maitrisiez. Vous pourrez ensuite essayer les options plus avancees du 
Plan de montage. 

N'oubliez pas que cette section estau coeur du programme en ce qui concerne la creation de video. Vous pouvez 
sauter cette section si vous avez deja des extraits video qui vous satisfont et que vous voulez simplement les 
enregistrersurDVD. Mais il esttoujours bon de connaitre les principes evoques. 
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- CREATION D'UN DVD - 

Le module Creervous permetde concevoiretrealiservotre DVD (ou CD video, VCD), II esttres simple d'emploi. 
Si vous avez cree vos propres videos dans la section Edition, vous allez maintenantpouvoirles ajoutercomme 
chapitre d'un DVD, Vous avez de nombreuses possibilites : 

1, Choisir les videos que vous voulez ajouter a votre film (elles seront ajoutees comme des chapitres 
individuels) 

2, Creer de multiples points de depart pour des videos plus longues (sous-menus) 

3, Concevoir les menus de vos films (vous pouvez creer plusieurs menus ayantchacun un aspect different) 

4, Creer des diaporamas de photos 

5, E nregistrer votre film sur un disque, 

AJ OUT DE CHAPITRES A VOTRE FILM 

Si vous avez lu la section dediee au montage eta Tedition (cela devraitetre le cas), vous connaissez deja les 
principes de base du fonctionnementd'un album, Pourpouvoircreervotre DVD (ou CD video), vous utiliserez ces 
memes principes, Ne vous preoccupez pour I'instant que de I'ajout de votre contenu, Une fois que vous aurez 
termine, vous pourrez organiser le menu du film comme bon vous semble. Pour ajouter du contenu : 

1, Choisissez I'album contenant les extraits video que vous desirez ajouter. 
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2, Double-cliquez sur I'extrait video a ajouter, Ce dernier apparaitalors comme un nouveau chapitre dans le 
menu, Souvenez-vous que vous pourrez modifier I'aspectdu menu etia disposition des chapitres plus 
tard, Occupons-nous pour I'instant d'ajouter les chapitres de video souhaites, Vous n'etes pas limite au 
contenu d'un seul album. 
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AJ OUT D'UNE VIDEO D'INTRODUCTION 

Les videos d'introduction s'affichentdes que le disque est insere dans le lecteur de DVD, Lorsque I'introduction se 
termine, le menu du film apparait, Pour ajouter une video d'introduction a votre film, faites glisser la video 
souhaitee de I'album vers I'emplacement correspondant a la video d'introduction, Une miniature de la video 
apparait alors. 




CONCEPTION DE VOTRE MENU 



Maintenant que le contenu a ete ajoute, vous pouvez personnaliser I'apparence de votre menu, Vous pouvez en 
modifier le fond etie titre, ainsi que la disposition des boutons correspondant aux chapitres etdu texte, Avantde 
modifier le texte, il est conseille de choisir le fond d'ecran. La couleur du texte dependra en effet souvent de la 
couleurdu fond, Un bon contraste entre les couleurs permetde garantieque le texte apparaitra de maniereclaire, 

DISPOSITION DES BOUTONS DE CHAPITRE 

Cliquez sur I'onglet « Personnaliser», Dans la section Mise en page, double-cliquez sur la mise en page que 
vous desirez utiliser pour votre menu. La disposition des boutons correspondantaux chapitres sera modifiee en 
consequence, Vous pouvez egalement utiliser le glisser-deposer pour echanger la position des boutons. Si 
plusieurs pages sontnecessaires pourl'affichage, des boutons de navigation apparaitrontautomatiquementsurle 
menu. 
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CHOIX D'UN NOUVEAU FOND 

Cliquez sur I'onglet « Themes ». Toute une collection de fonds d'ecran est a votre disposition, L'album « Menus 
animes » contient egalement une serie de fonds en video. 
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Vous pouvez bien entendu egalement 
choisir une photo ou video de votre propre 
collection pour Tutiliser comme fond 
d'ecran, Pour ce faire, cliquez simplement 
sur le bouton « Nouveau Arriere- plan » 

dans la zone de previsualisation, Vous 
pouvez ensuite parcourir le contenu de 
votre ordinateur pour localiser le fichier 
souhaite. 
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ANIMATION DES BOUTONS DE CHAPITRE 

Au lieu d'utiliser des boutons de chapitre statiques, vous pouvez leurfaire afficheria video qu'ils representent, A 
partir de I'onglet « Materiel » (medias), cochez la case « Miniatures associees ». Vous pouvez choisir la duree de 
lecture (en secondes) avantque la video ne boucle. Cliquez surlebouton de « Previsualisation de I'animation » 
pour en verifier I'allure. Remarquez que ceci peutdemanderun certain temps de calcul, suivantl'ordinateurdont 
vous disposez et la duree de la boucle d'animation, 



Options pour ce menu : 



0 Miniatures associees 



'Previsualisation 
de ranimation 



AJOUT DE SONAU MENU 

Vous pouvez ajouter de la musique a votre menu en faisant glisser un fichier son vers la section « Musique de 
fond » au-dessous de la zone de previsualisation, II est possible d'ajouter une piste son differente pour chaque 
page du menu. 




CHOIX DES CADRES DES BOUTONS DE CHAPITRE 

Chaque bouton de chapitre peut avoir son propre cadre. Rendez-vous d'abord sous I'onglet Personnaliser. 
Selectionnez ensuite le bouton de chapitre a mettre a jour, puis double-cliquez sur le cadre que vous desirez 
utiliser. 
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SEGMENTATION DES VIDEOS LONGUES - CREATION DE SOUS-MENUS 

Des videos longues peuventetre segmentees en differents chapitres. Pource faire 



1. Choisissez I'extrait video que vous desirez 
segmenter, 

2. Cliquez sur I'onglet « Definir un cliapitres ». 

3. Utilisez les boutons de commande et le 
curseur de deplacement pour positionner la 
video a I'endroitou vous souliaitez la 
segmenter, 

4. Cliquez sur « Definir un chapitre ». Une 
marque de chapitre sera inseree. 

5. Vous pouvez egalement raccourcir la duree 
globale de la video. Positionnez la video a 
I'instantou vous souhaitez qu'elle 
commence, puis cliquez sur I'icone de 
crochet gauche [. Pour modifier la fin de la 
video, positionnez celle-ci a I'instantde fin 
souhaite, puis cliquez sur I'icone de crochet 
droit], 
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Un « sous-menu » est cree pour le fichier video, de nouveaux chapitres apparaissant pour chaque marque de 
chapitre que vous inserez, Vous pouvez egalementcreerun sous-menu en cliquantsurl'option « Creerun sous- 
menu » au-dessous de la zone de previsualisation principale (sous TongletMateriel). Les sous-menus sont utiles 
si vous avez plusieurs videos pourun meme sujet, Parexemple, pourun DVD intitule « Vacances », vous pourrez 
avoir de nombreux sous-menus correspondant a vos divers voyages (printemps, ete, hiver, etc.). 

PERSONNALISATION DU TEXTE DU MENU 

Double-cliquez surtouttexte apparaissant dans le menu pour le modifier. Cliquez surl'onglet* Texte » pourfaire 
apparaitre les differentes options concernant le texte. Vous pouvez modifier la police de caractere, la taille, le 
style, I'alignement et la couleur. Vous pouvez egalement ajouter une ombre, en cliquant sur la case a cocher 
« Ombre ». L'ombre peutetre deplacee en utilisantle glisser-deposerdans la petite fenetre de previsualisation. 
Deux curseurs vous permettant de modifier les proprietes de l'ombre sont disponibles. 



TIGER CRUISE] ^ 
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CREATION D'UN DIAPORAMA 



Vous pouvez facilementcreerun diaporama de vos photos, et ajoutercelui-ci comme chapitre a part dans le 
Pourcreer un diaporama : 

1. Sous I'onglet Materiel, cliquez sur « Creer un diaporama ». 
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2. Choisissez I'album ou le dossier contenant les photos a inclure dans votre diaporama. 

3. Maintenez la touche CTRL enfoncee et cliquez sur les photos que vous souhaitez ajouter, 

4. Cliquez sur « Ajouter » (le bouton « Ajouter tout » permetd'ajoutertoutes les photos presentes dans le 
dossier en cours). 

5. Utilisez le glisser-deposer pour placer les photos que vous avez ajoutees dans I'ordre souhaite. 

6. Si vous voulez faire pivoter une photo, selectionnez-la et cliquez sur le bouton correspondant, 

7. Le bouton permettant de definir la vignette utilise la photo selectionnee comme vignette pour le bouton de 
chapitre correspondant au diaporama dans le menu. 

8. Cliquez sur « Suivant», 
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9. Si vous souhaitez inclure une bande son, cliquez sur« Selectionnerdes fichiers » etchoisissez les pistes 
audio a ajouter, 

10. Dans la zone permettantde definiria vitesse, choisissez la duree d'affichage des elements du diaporama. 
Si vous souhaitez que le programme calcule automatiquement la duree du diaporama pour qu'elle 
corresponde a celle de la bande son ajoutee, choisissez « Adapter le diaporama a la piste sonore ». 

11. II est possible d'utiliser des transitions, ou effets speciaux, lors du passage d'une photo a la suivante dans 
le diaporama. Choisissez I'effetsouhaite parmi la liste disponible (choisissez « Aleatoire » si vous voulez 
que le programme selectionne automatiquement des transitions). 

12. Panoramique etzoom : cette option amusante vous permetd'ajoutervos propres effets de defilementet 
de zoom a chaque photo. Elle fonctionne de la maniere suivante : 




L'effet Panoramique etzoom se definita I'aide de deuxfenetres differentes : « Zoom a partirde »et 
« Zoom sur ». Lorsque la photo estaffichee, le focus passe du contenu de la fenetre « Zoom a partirde » 
a celui de la fenetre « Zoom sur ». Parexemple, vous pourriez utiliser la fenetre d'origine du zoom pour 
presenter un gros plan d'un objet sur la photo, et la fenetre de fin de zoom sur la photo entiere. Vous 
pouvez faire glisser la fenetre pour la repositionner, et redimensionner ou faire pivoter le rectangle de 
selection. L'effet de panoramique etde zoom resultant montrera alors la partie que vous avez encadree, 
puis elargira le plan a la photo entiere. Remarque : lorsque vous previsualisez votre effetdans le 
programme, il apparaitra bien plus saccade que dans le resultat final apres compilation sur DVD. 
13. Lorsque vous etes pret a produire votre diaporama, cliquez sur « Terminer ». Le logiciel compilera alors 
le diaporama etl'ajoutera a votre 



ENREGISTREMENT DU FILM SUR UN DISQUE 

Lorsque vous etes pret a graver votre film, cliquez sur « Creer un disque ». Vous pouvez previsualiser le film a 
I'aide de la telecommande virtuelle. Son fonctionnement est similaire a celui d'une telecommande pour DVD 
standard. Utilisez-la pour vous deplacer dans les divers menus et lire votre film. Si c'est un CD video que vous 
creez, appuyez sur le chiffre correspondant au chapitre que vous aimeriez voir. 
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Lorsque vous etes preta graver le disque, cliquez sur « Demarrer», II vous sera demande d'enregistrervotre 
projet, II n'y a ensuite plus que quelques parametres a regler avant de compiler le film et de le graver, 



standard TV NT5C 



Ecrire sur D: DVD-RW 



Etiquette de disque Tiger Cruise 



Vitesse d'ecriture Automatique 



1, Toutd'abord, choisissez le format de lecture. Aux Etats-Unis, choisissez NTSC. La majorite des pays 
europeens utilise le standard PAL, 

2, Choisissez ensuite ou vous desirez enregistrerle film, Dans la listederoulante, choisissez votre graveur 
de DVD (ou votre disque dur si vous souhaitez enregistrer le film en local), 

3, Saisissez un titre pour votre film dans le champ correspondant au nom du disque, 

4, E nfin, le cas echeant, vous pouvez choisir la vitesse de gravure ou le repertoire de destination sur votre 
disque dur, 

5, Lorsque vous avez termine, cliquez sur « OK », 

Voila ! Le logiciel s'occupe du reste des operations, Votre film sera converti au format DVD (ou CD video), puis 
grave sur disque ou enregistre sur le disque dur. 
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- ASSISTANCE TECHNIQUE - 

Amerique du Nord 

ArcSoft, Inc. 

46601 Fremont Blvd 

Fremont, CA 94538 -ETATS-UNIS 

Tel : +1 510 440 9901 

Fax : +1 510 440 1270 

Web : www.arcsoft.com 

Chine 

ArcSoft Beijing Co., Ltd. 
No. 6 South Capital Gym Road 
Beijing New Century Hotel 
Office Building #1060 
Beijing 100044 - CHINE 
Tel : 8610 6849 1368 
Fax : 8610 6849 1367 

Courrierelectronique : tech@arcsoft.com.cn 

Amerique latine 

Tel (Bresil) : 00817 200 0709 

Tel (Chili): 800 202 797 

Courrierelectronique : latinsupport@arcsoft.com 



Europe 

Unit 14, Shannon Industrial Estate 
Shannon, Co. Clare -IRLANDE 
Tel: +353 (0)61 702087 
Fax : +353 (0) 61 702001 

Courrierelectronique : eurosupport@arcsoft.com 
Japon 

ArcSoft] apan 

9F, 1-21-9, Higashi-Gotanda, 

Shinagawa-ku, 

Tokyo 141-0022 -JAPON 

Tel : 451 3 5795 1392 

Fax : +81 3 5795 1397 

Web : www.arcsoft.jp 

Courrierelectronique : support@arcsoft.jp 
Taiwan 

Tel : +886 (0) 2-2506 9355 
Fax : 4S86 (0) 2 2506 8922 
Web : www.arcsoft.com.tw 
Courrierelectronique : support@arcsoft.com.tw 
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